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HOBBY 152

‰¡‚§√§Õπ‚∑√≈‡≈Õ√åµ√–°Ÿ≈ PIC µÕπ 4 °“√‡™◊ËÕ¡µàÕæÕ√åµ°—∫ PIC

1. «ß®√√Ÿª∑’Ë 11 Àπâ“ 89 ·°â¢“¢Õß PCF8574 ®“°
P0 ¢“ 4 ‡ªìπ P4 ¢“ 9
P1 ¢“ 5 ‡ªìπ P5 ¢“ 10
P2 ¢“ 6 ‡ªìπ P6 ¢“ 11
P3 ¢“ 7 ‡ªìπ P7 ¢“ 12
¥—ß√Ÿª

°≈—∫Àπâ“À≈—° °≈—∫¥—™π’

! !

√Ÿª∑’Ë 11 µ—«Õ¬à“ß°“√µàÕ PIC °—∫‰Õ´’æÕ√åµ‡∫Õ√å PCF8574

2. ´Õ√å ‚§â¥Àπâ“ 93 çµ—«Õ¬à“ß‚ª√·°√¡ PIC ‡æ◊ËÕ¢—∫µ—«· ¥ßº≈ LED ·∫∫ 7  à«πé „π à«π¢Õß‚ª√·°√¡¬àÕ¬
sound() „Àâ·°â§” —Ëß®“° while(time--0) ‡ªìπ while(time>0) (‡ª≈’Ë¬π‡§√◊ËÕßÀ¡“¬®“° ç--é ‡ªìπ ç>é )

.

.

.

void sound(int8 freq,int16 time) /* ‚ª√·°√¡¬àÕ¬ √â“ß —≠≠“≥‡ ’¬ß */
{

     unsigned char i;

     while(time>0)

     {

          output_high(SND); /*  àß≈Õ®‘° ç1é ÕÕ°‰ª  */
          for(i=1;i<=freq;i++)
             time>; /* Àπà«ß‡«≈“ */
          output_low(SND); /*  àß≈Õ®‘° ç0é ÕÕ°‰ª */
          for(i=1;i<=freq;i++)
             time--; /* Àπà«ß‡«≈“ */
       }
}
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